XIV Congreso Internacional de Investigacion y Practica Profesional en Psicologia, XIX Jornadas de Investigacién, XVIII Encuentro de Investigadores del MERCOSUR, IV
Encuentro de Investigacién en Terapia Ocupacional y IV Encuentro de Musicoterapia
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La Escala de Adiccidn a los Videojuegos
. . . ACTUALMENTE LO3 JIDEOJUEGOS
(Plante et al. 2019) mide los criterios que CONSTITUYEN UNA ACTIUIDAD

COTIDIANMA DDE APROXIMADAMENTE EL
0% DE LA POBELACION LOCAL. 30H

podrian conformar un trastorno de uso de CRECIENMTES LAs TNUESTIOACTONES

CUE ESTUDIAN LO3 ASPECTOS

videojuegos dg acuerdo'a Iq Secciér'w—ll'l del ,PSICOLOGICOS RELACIONADOS A SU
DSM-5 (American Psychiatric Association, _JE HERRAMIENTAS PSICOMETRICAS
2013). La escala cuenta como fortalezas el
estar ligada a una nosologia de diagndstico
psicolégico actual (DSM-5) y ser breve. MUESTRA

189 gamers argentinos
30.1 afios (DE = 9.46)

66.1%
RESULTADOS 32.3% mujeres

Propiedades Psicometricas ()~ 1:6% nobinario

AJUSTE DEL MODELO
X?=34.12,p <.001, CFl = .959, TLI = .942,
RMSEA = .065 (IC = .023 - .101), SRMR = .108

CONSISTENCIA INTERNA Se calculd un anélisis factorial confirmatorio

Alfa de Cronbach = 74 utilizando la matriz policérica de los datos y el
OmegadeMcbonald _ 75 método de estimacion DWLS

ASOCIACIONES CON CRITERIOS EXTERNOS
Sintomatologia psicolégica, r = .29 ’
Bienestar, r=-.21 CONCLUSION
Experiencias negativas de uso, r = .81
Experiencias positivas de uso, r = .56
Horas diarias de uso, r = .38

n ok
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