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actividades

Dias de semana en época escolar Fines de semana o feriados

27% hainkentado ganar dinero 2E% jugd en casinos online o ' 2 horas |:-r'-:-rr|e-:|i-:- S horas Flr-l-“-l-":.,ji,-,
digitalmente alguna vez hizo apuestas online alguna T

ez

Algunas de Las maneras identificadas
Razones para jugar/apostar

1% Jugando videojuegos 34 Entretenimiento

1% Apuestas deportivas 29% Divertirme con mis amigos
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1% Casine online 21% Ganar dinero porque Lo necesitaby

6% Otros [streaming; comprando 4% Usar un dinero que me reqalaba _
criptomonedas; redes sociales;etc) para probar
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42% Tiene algin hermana/o gue kambién COMPUTADORA O
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ukiliza videajuegos CONZ0LA EH =1l
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J2% Percibe que sus padres nunca o muy

pocas veces eskablecen reglas respecto al

uso de videojuegos,

EL%: Percibe que sus padres o cuidadores
MO =& inkeresan por conocer el rmundo de los

Videojuegos.

Fercibe que rinde mal en los estudios por
paszar mucho tiempo jugando videojuegos

%L Ulkimarnente piensa mas seguido en sequir

La evidencia muestra que el 20% de los Juganda videajuegos

adolescentes evaluados ukilizan videojuegos, _ ) . _
Se zienke mas agokado o irritable sikraka de

sugiriendo una prevalencia mayor a la ) _
jugar menos o N0 jugar

reqgistrada en estadisticas previas en

Mecesita usar mas tiempo o dinero para
lograr sentirse enktusiasmado

Argentina. Los resulkados preliminares
destacan que los adolescenkes no solo ven
los wvideojuegos como enkrebenimienko, sino

tambign como una fuenke pokencial de _ _ _
_ Siente que no puede dejar de jugar

ingresos. Ademas, perciben escasas reglas _ )
videojuegos

poco inkerés por parke de los adulkos en

comprender este mundo. La mayoria de los _ .
Deja de ocuparse de sus abligaciones para

encueskados no reporta dificultades T _ _ _
poder pasar mas tiempo jugando videojuegos

relacionadas con el uso patoldgico de

videojuegos. Eskos hallazgos buscan ampliar _ . _
Le mienke a familiares ylo amigos acerca de

gl conocimiento sobre este Fendmeno y ) _ )
cuanko tiempo juega

mejorar el acompanamiento a los menores.




