
Mujeres 48% Varones 51% 
Otro 1%

Buenos Aires
43.9%

Entre Ríos
38.8%

Santa Fe
17.3%

GANAR DINEROGANAR DINERO  
DIGITALMENTEDIGITALMENTE

APUESTAS YAPUESTAS Y
JUEGOS DE AZARJUEGOS DE AZAR

ONLINEONLINE

ADOLESCENTES ARGENTINOSADOLESCENTES ARGENTINOS  
Y VIDEOJUEGOSY VIDEOJUEGOS

FAMILIA Y VIDEOJUEGOSFAMILIA Y VIDEOJUEGOS

CÓMO, CUÁNDO Y DÓNDE

DATOS DE LA MUESTRADATOS DE LA MUESTRA

399
adolescentes

argentinos

Muestra total ProcedencIa Género

12 a 18 años

80% 
usa 

videojuegos

79% 
realiza 

actividades
extracurriculares

CUÁNTO TIEMPO JUEGANCUÁNTO TIEMPO JUEGAN

CON QUIÉN JUEGANCON QUIÉN JUEGAN

3 horas promedio 5 horas promedio
Días de semana en época escolar Fines de semana o feriados

37% ha intentado ganar dinero
digitalmente alguna vez 

26% jugó en casinos online o
hizo apuestas online alguna

vez

Entretenimiento

Divertirme con mis amigos

Ganar dinero porque lo necesitaba

Usar un dinero que me regalaba
para probar

34%

29%

21%

14%

Razones para jugar/apostar DÓNDE JUEGANDÓNDE JUEGAN

USA LA
COMPUTADORA O
CONSOLA EN SU

HABITACIÓN

52%

78% Percibe que sus padres nunca o muy
pocas veces establecen reglas respecto al
uso de videojuegos. 

60% Percibe que sus padres o cuidadores 
NO se interesan por conocer el mundo de los
videojuegos.

42% Tiene algún hermana/o que también
utiliza videojuegos

VIDEOJUEGOS Y ¿ADICCIÓN?VIDEOJUEGOS Y ¿ADICCIÓN?

CONCLUSIÓNCONCLUSIÓN
Percibe que rinde mal en los estudios por
pasar mucho tiempo jugando videojuegos 

Últimamente piensa más seguido en seguir
jugando videojuegos 

Se siente más agotado o irritable si trata de
jugar menos o no jugar

Necesita usar más tiempo y/o dinero para
lograr sentirse entusiasmado

Siente que no puede dejar de jugar
videojuegos 

Deja de ocuparse de sus obligaciones para
poder pasar más tiempo jugando videojuegos 

Le miente a familiares y/o amigos acerca de
cuánto tiempo juega 

7%

32%

10%

9%

14%

6%

8%

46%
A veces
solo/a y
a veces
con otras
personas

26% 
Solo/a

26% 
Con
otras
personas
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La evidencia muestra que el 80% de los
adolescentes evaluados utilizan videojuegos,

sugiriendo una prevalencia mayor a la
registrada en estadísticas previas en

Argentina. Los resultados preliminares
destacan que los adolescentes no solo ven
los videojuegos como entretenimiento, sino

también como una fuente potencial de
ingresos. Además, perciben escasas reglas y

poco interés por parte de los adultos en
comprender este mundo. La mayoría de los

encuestados no reporta dificultades
relacionadas con el uso patológico de

videojuegos. Estos hallazgos buscan ampliar
el conocimiento sobre este fenómeno y

mejorar el acompañamiento a los menores.

Jugando videojuegos

Apuestas deportivas

Casino online

Otros (streaming; comprando
criptomonedas; redes sociales;etc) 

13%

15%

11%

16%

Algunas de las maneras identificadas


